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INTRODUCCIÓ: Enfocament competencial a la Universitat d’Andorra



INTRODUCCIÓ: Estructura d’un mòdul competencial



Science has been taught too much as an 
accumulation of ready-made material with 
which students are to be made familiar, not 

enough as a method of thinking. 
(Dewey, 1910)

INTRODUCCIÓ: Estructura d’un mòdul competencial al bàtxelor en Ciències de
l’educació

Mòdul 8 
Tallers de ciència al carrer

Repte:
Com podem portar la 

ciència al carrer?

2-3 sessions Treball 
guiat/setmana

● Ciència i 
tecnologia
● Atenció a la 
diversitat

Taller de ciència per a 
alumnes de primària  

al carrer

Avaluació continuada
( 8 setmanes)

S’informa sobre els Resultats d’Aprenentatge de 
cada competència avaluada en el mòdul

Lliurament 1a versió Avaluació qualitativa 
(Feedback de millora)

Lliurament final Avaluació quantitativa /10



INTRODUCCIÓ: Elements d’avaluació d’un mòdul competencial al bàtxelor en Ciències de l’educació

Resultat d’Aprenentatge (RA) nivell 3
Planifica una intervenció educativa en l'àrea de
ciències tenint en compte les característiques
de l’alumnat, les metodologies educatives
diversificades i els referents establerts en els
programes educatius.

Competència
Planificar la intervenció educativa des d'un
plantejament global tenint en compte les
característiques de l'alumnat, les metodologies
educatives diversificades i els referents establerts
en els programes educatius.

Nivell 1

Nivell 2

Nivell 3
(Taxonomia de Bloom) 



Manca d’interès per les ciències?
• Desigual participació i vinculació i no és equitativa.
• Les injustícies socials, les pràctiques científiques escolars i les

representacions populars de la ciència.

Com ens han d’ajudar les STEAM?

D’ON PARTIM

ASPIRES (2019) informe: 
h.ps://discovery.ucl.ac.uk/id/eprint/10092041/15/Moote_9538%20UCL%20Aspires%202%20report%20full%20online%20version.pdf

INTRODUCCIÓ: Ensenyaments STEAM

https://discovery.ucl.ac.uk/id/eprint/10092041/15/Moote_9538%20UCL%20Aspires%202%20report%20full%20online%20version.pdf


Dues perspectives d’enfocament
didàctic de l’Educació STEAM:
Hsu i Fang (2019)

Visió multidisciplinària Visió interdisciplinària i
transdisciplinària

Què son les STEAM?

Cada disciplina STEAM s’ha de tractar individualment?

O d’una forma global i integral. S’ha de veure com una disciplina en si mateixa?

INTRODUCCIÓ: Ensenyaments STEAM

Es pot tractar un tema puntual
des d’una disciplina particular
sempre que es cregui convenint



o Manca formació en enginyeria i tecnologia.
Això les fa de difícil connexió i integració en els projectes de ciències (Capobianco, 2016;
Kruse, 2013).

o Interpretació, la visió i la concepció del que és i del com s’han d’impartir les
STEAM.
El plantejament pot ser diferent en funció de la disciplina STEAM on s’estigui més format.

Què està passant a les escoles? 

o Conjunt de disciplines aïllades.
Ensenyar ciències intentant fer connexions puntuals amb les altres disciplines (Akerson et. al. 2018).

INTRODUCCIÓ: Ensenyaments STEAM



o Com integrem l’A?
L’educació de les ciències sense una dimensió de justícia social, d’ètica i d’educació en valors no té sentit.
Cal oferir contextos autèntics, mostrar diferents referents de persones científiques, fomentar una ciència
més creativa i imaginativa amb diferents punts de vista i amb possibles finalitats reivindicatives (Hughes,
Nzekwe i Molyneaux, 2013; Accenture, 2018: Burke, 2007).

Què està passant a les escoles? 

INTRODUCCIÓ: Ensenyaments STEAM



Què cal per fer bons enfocaments STEAM?

Per poder integrar i vincular millor les disciplines cal:

▪ Mostrar una bona comprensió i coneixements bàsics en cadascuna de les
disciplines per separat.

▪ Identificar i establir les connexions que s’estableixen entre elles i les activitats o
reptes.

▪ Promoure valors.

INTRODUCCIÓ: Ensenyaments STEAM



Què cal per fer bons enfocaments STEAM?

Per poder integrar cal:

▪ Mostrar una bona comprensió i coneixements bàsics en cadascuna de les
disciplines per separat.

▪ Identificar i establir les connexions que s’estableixen entre elles i les activitats o
reptes.

▪ Promoure valors.

Oferir una visió profunda de la naturalesa de totes les
disciplines de forma individual, alhora que integrem de
forma eficient la seva interdependència

És molt complex (Akerson 2018).

És molt important saber de que estem parlant i disposar de
cert consens a l’hora d’ensenyar des de les STEAM

INTRODUCCIÓ: Ensenyaments STEAM



� Dissenyar una experiència d’innovació educativa en la formació inicial de mestres partint d’un
enfocament STEAM de forma integral en la resolució d’un repte d’una proposta didàctica
dirigida a primera ensenyança.

1. Diferenciar entre la pràctica de la ciència i la pràctica de la tecnologia

2. Relacionar els sabers de les propostes amb totes les disciplines de STEAM.

3. Reflexionar sobre el paper de la inclusió en STEAM.

4. Incorporar el pensament computacional i la robòtica educativa a la proposta.

5. Permetre la difusió de les propostes a través de tecnologies TAC.

OBJECTIUS: Ensenyaments STEAM



ACTIVITATS:

Activitat d’experimentació que permet diferenciar entre la pràctica de la ciència i la pràctica de la
tecnologia (Akerson, 2018).
Activitat d’integració que ha de permetre relacionar els sabers de la proposta (conceptuals,
actitudinals i procedimentals) amb totes les disciplines dels STEAM (Akerson, 2018).
Proposta de reflexió sobre el papar de la inclusió en STEAM (Hughes, Nzekwe i Molyneaux, 2013).
Projecte d’integració del pensament computacional i la robòtica educativa en la proposta (Selby,
Dorling i Woollard, 2014).
Pla d’incorporació de les Tecnologies de l’Aprenentatge i la Comunicació (TAC) a una proposta
didàctica (Generalitat de la Catalunya, 2018).

METODOLOGIA: Ensenyaments STEAM



ACTIVITATS:

Activitat d’experimentació que permet diferenciar entre la pràctica de
la ciència i la pràctica de la tecnologia

La pràctica matemàtica i artística es treballen en diferents seminaris
del Bàtxelor

METODOLOGIA: Ensenyaments STEAM



L’alumnat identifica que les preguntes, tasques, comprovacions,
interessos i objectius en cada disciplina són diferents.

Imatge 1. Activitat Ciència i Tècnica: els imants . Font Universitat d’Andorra . Imatge 2. Ac=vitat Ciència i Tècnica: les construccions. Font Universitat d’Andorra. 

Activitat d’experimentació: diferenciar entre la pràctica de la ciència i la pràctica de la tecnologia

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



En ciències ha d'haver necessàriament
coherència entre les explicacions
científiques formulades i les evidències
obtingudes. Basar el coneixement en
evidències.

Imatge 1. Activitat Ciència i Tècnica: els imants . Font Universitat d’Andorra .

Activitat d’experimentació: diferenciar entre la pràctica de la ciència i la pràctica de la tecnologia

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM

En ciència es busca entendre
com funciona el món natural



Imatge 2. Ac=vitat Ciència i Tècnica: les construccions. Font Universitat d’Andorra. 

Activitat d’experimentació: diferenciar entre la pràctica de la ciència i la pràctica de la tecnologia

A tecnologia és important realitzar proves
amb sentit i triar la solució òptima. Basar
el coneixement en la coherència i les
necessitats.

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM

La tècnica té com a finalitat
entendre com funciona el món
construït per l’ésser humà.



Diferenciat entre la pràctica de les diciplines resulta molt útil per
entendre que cada disciplina té els seus objectius particulars.
Per tal de poder integrar els coneixements, és necessari tenir clars certs conceptes per separat per poder
treballar-los conjuntament. És essencial conèixer la naturalesa de les diferents disciplines (Akerson 2018).

Activitat d’experimentació: diferenciar entre la pràctica de la ciència i la pràctica de la tecnologia

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



L’alumnat havia de buscar que aportava cada disciplina STEAM respecte la seva proposta.

Les propostes havien de permetre tractar els temes des de les mirades de les diferents
disciplines

Textos extrets dels treballs de la resolució del repte. Font Universitat d’Andorra

Activitat d’integració: relacionar els sabers de la proposta amb totes les disciplines dels STEAM

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM

Objectius 
Competències
Resultat d’aprenentatges 



Activitat d’integració: relacionar els sabers de la proposta amb totes les disciplines dels STEAM

Les propostes tenen més sentit si s’integren de forma eficient els
coneixements de cada disciplina de manera que permet interpretar el
món d’una forma global i real.
Els docents es troben amb la dificultat de saber fer bones connexions entre aquestes disciplines. El fet
d’haver de pensar quins continguts son propis de cada disciplina ajuda a dissenyar activitats i propostes
més integrades des de la perspectiva STEAM. Capobianco (2016)

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



L’objectiu era aconseguir que tot l’alumnat se senti vinculat amb
les ciències. Identificar els diferents perfils d’alumnat per
aprendre a donar resposta a cadascun. El mòdul té un seminari
que ho treballa en profunditat.

Imatge 3 i 4 . Fira de Ciència al carrer a Sant Julià de Lòria. Font Universitat d’Andorra. 

Proposta de reflexió sobre el paper de la inclusió en STEAM

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



Proposta de reflexió sobre el paper de la inclusió en STEAM

Tenir en compte els diferents perfils d’alumnes els permet millorar
l’autopercepció en STEAM, com ara noies, nivells socioeconòmics i
culturals, diversitat cognitiva, etc.
Cal evitar que part de l’alumnat perdi l’interès per les STEAM (Accenture, 2018; Burke, 2007; Hughes,
Nzekwe i Molyneaux, 2013).

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



El pensament computacional i la robòtica formava part imprescindible de la proposta.
El mòdul té un seminari que ho treballa en profunditat.

Les propostes TAC permetien ampliar el coneixement més enllà dels tallers (Ex: codis QR,
pàgines web, Educaplay, que permeten accedir a activitats digitals relacionades amb els
experiments).

Imatge 5, 6 i 7 . Fira de Ciència al carrer a Sant Julià de Lòria. Font Universitat d’Andorra. 

Projecte d’integració del pensament computacional 
Pla d’incorporació de les TAC

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



El pensament computacional i la robòtica fomenta el raonament lògic, estimula i
promou la descoberta activa i la curiositat.
Afavoreixen el procés mental que ajuda a buscar solucions òptimes, eficients, obertes i creatives per resoldre
problemes de tecnologia/enginyeria i de qualsevol altre àmbit de la vida quotidiana (Selby, Dorling i Woollard, 2014).

Els recursos tecnològics i digitals que s’incorporen a les propostes són part
integradora d’una metodologia de treball competencial.
S’ha vinculat les TAC i alineat amb les competències que es pretenen desenvolupar en el alumnes de l’etapa
primària (Generalitat de Catalunya, 2018).

Projecte d’integració del pensament computacional 
Pla d’incorporació de les TAC

IMPLEMENTACIÓ: Ensenyaments STEAM



L’enfocament STEAM ha de permetre
• Versatilitat dels projectes

o Han de sorgir de qualsevol temàtica i disciplina (ciències, arts, humanitats),
amb multitud de direccions, processos i objectius.

L'èxit es garanteixen a través
• Objectius clars a partir de les diferents mirades.
• Entorns d’indagació amb sentit.
• Contextos reals i variats.
• Generadors de resultats aplicables.
• Compromís i possibilitat de compartir amb la comunitat.

CONCLUSIÓ: Ensenyaments STEAM
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