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Context 3

Doctorat

DPA
(120 CE)

Bàtxelor
(180 CE – 3 anys)

Màster
(120 CE – 2 anys)

DPA; 1

BÀTXELOR; 8

DOBLES 
BÀTXELORS; 2

MÀSTER; 2

DOCTORAT; 1

Info: Estudis UdA

https://www.uda.ad/estudis-reglats/


Context

/ Modalitat dual i competencial

Multilingüe (català, llengua de menció, 

tercera llengua)

Sis semestres
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Bàtxelor en Ciències de l’Educació (180 crèdits)

Info: Bàtxelor CE

https://www.uda.ad/batxelor-en-ciencies-de-leducacio/
https://www.uda.ad/batxelor-en-ciencies-de-leducacio/


Context

• Competència transversal Compromís amb la cultura democràtica i els ODS

• Model educatiu (UdA)
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➢ Compromís ODS (s.d.)

➢ Model educatiu UdA (s.d.)

https://www.uda.ad/universitat/universitat-i-societat/compromis-amb-els-ods/
https://www.uda.ad/universitat/informacio-institucional/model-educatiu/


Context

Aprenentatge Basat en Reptes (ABR):

- Aprenentatge vivencial

- Increment de la motivació

- Participació activa

- Implicació en el propi procés d’aprenentatge
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REPTE

Necessari mobilitzar els 

aprenentatges dels 

diferents seminaris

Tecnológico de Monterrey (2015); Blanco et al. (2017) 



Context

Mòdul 7 – Ensenyament i aprenentatge de continguts en una llengua estrangera I      

1. Didàctica de les llengües en entorns plurilingües

2. Enseignement Matière Intégrée à une Langue Etrangère I (EMILE I)

3. TAC i l'aprenentatge de llengües

4. Treball guiat

5. Aplicació de la Competència de Cultura democràtica a les estades

6. Llengua catalana

7. Content Language Integrated Learning I (CLIL I)

8. Llengua francesa 

9. Llengua anglesa
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Plantejament

REPTE:

Els diferents sistemes educatius d’Andorra volen augmentar el nivell de 
llengües dels seus alumnes

Imagina que ets mestre/a en una escola on volen passar a vehicular en 
anglès o francès una unitat d’aprenentatge no lingüística (ex: ciències).

Transforma una unitat d’aprenentatge ja existent a l’escola afegint la 
metodologia AICLE1.
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Mòdul 7 – Ensenyament i aprenentatge de continguts en una llengua estrangera I      

1AICLE. Aprenentatge Integrat de Continguts i Llengua Estrangera (Info) 

https://xtec.gencat.cat/ca/projectes/plurilinguisme/metodologies/tilc/aicle/


Plantejament
Seminari TAC i l’aprenentatge de llengües      

CONTINGUTS:

• Ús de la tecnologia i dispositius mòbils en l’aprenentatge de les llengües

• Aplicacions i serveis web específics (Productes tancats, REO, Edició)

• Creació d’activitats personalitzades (H5P)

FINALITAT:

Adquirir els coneixements, estratègies i recursos necessaris per aplicar recursos 

tecnològics digitals per l’aprenentatge de llengües
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Plantejament
Seminari TAC i l’aprenentatge de llengües      

CRITERIS AVALUACIÓ:

• Aplica tecnologia en una situació educativa concreta

• Aprofita les opcions que ofereix el recurs/eina escollit en línia amb els objectius 
marcats

• Crea activitats amb bon nivell d’elaboració i adaptació al context educatiu
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Plantejament

Seminari TAC i l’aprenentatge de llengües      

ACTIVITAT:

Tria un tipus d’activitat educativa en format digital, d’entre les diferents tipologies que 
hem vist (H5P), que s’adapti en cada cas als diferents objectius:

− Pronunciació
− Vocabulari
− Estructures gramaticals
− Comprensió lectora
− Comprensió oral

Crea-les i deixa-les visibles en l’apartat corresponent de l’aula virtual de pràctica 
(Moodle)
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moodle.org h5p.org

https://moodle.org/
https://h5p.org/


Plantejament

− Són rics en components multimèdia

− Adaptables i dinàmics, permeten canvis segons les necessitats dels aprenents

− Interactius

− Incorporen elements de gamificació

− Proporcionen feedback immediat

− Accessible en qualsevol moment des de diferents dispositius tècnics
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Continguts d’aprenentatge digitals: (Kiryakova, 2022)



Plantejament 13

Continguts d’aprenentatge digitals:

“Ha d’involucrar els aprenents, motivar-los i guiar-los en l'adquisició de 
coneixements, permetre la col·laboració i la interacció entre tots els 

participants en el procés d'aprenentatge.”  (Kiryakova, 2022, p. 1959)

“Es poden començar creant fragments petits de materials 
d'aprenentatge i després combinar diferents activitats H5P o 
crear un producte més complex.” (Rekhari i Sinnayah, 2018, p. 192)

Rekhari i Sinnayah (2018) destaquen entre les conclusions del seu 
estudi “crear contingut interactiu, demostra que els estudiants van ser 
capaços de desenvolupar habilitats d'aprenentatge autodirigit” (p. 191)



Plantejament

− És un entorn de treball lliure i de codi obert que permet crear, compartir i reutilitzar 

continguts digitals interactius, amb llicència MIT.

− Permet la integració en diferents plataformes (Moodle, Wordpress, Canvas, 

Blackboard, ...)
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H5P. Edició continguts interactius (H5P, s.f)



Plantejament 15

Integració

Serveis

H5P.org

H5P.com



Plantejament 16

H5P. 
Tipus 

d’activitats 
/ 

continguts

Elaboració pròpia a 
partir de:
H5P (s.d.)

https://view.genial.ly/5e26184c06d0a41b4ef8916b/horizontal-infographic-review-activitats-h5p


Plantejament 17

H5P. 
Tipus 

d’activitats 
/ 

continguts

Elaboració pròpia
a partir de:
H5P (s.d.)

https://view.genial.ly/5e26184c06d0a41b4ef8916b/horizontal-infographic-review-activitats-h5p


Experiència 18

ENTORN:

Aula Seminari Aula Pràctica



Experiència 19

ENTORN:



Experiència 20

EXEMPLES: Dialog Cards



Experiència 21

EXEMPLES: Dictation



Experiència 22

EXEMPLES: Memory Game



Experiència 23

EXEMPLES: Drag the Words



Experiència 24

EXEMPLES: Image



Conclusions 25

AVANTATGES:

• Personalització. A partir d’una estructura predefinida es pot afegir el contingut desitjat

• Multimèdia. Permet utilitzar i combinar imatges, àudios, text, vídeos, ...

• Interacció. Fomenten la participació activa dels usuaris

• Avaluació. Integrades dins de plataformes formatives permeten recopilar els resultats 
dels estudiants

• Autocorrecció i repetició. En les activitats s’hi pot incorporar la solució (feedback) i es 
poden repetir els cops que es desitgin (ritme)

→ Retenció →Motivació → Implicació

Wilkie et al. (2018); Homanová et al. (2019)



Conclusions 26

INCONVENIENTS:

• Allotjament. És necessari tenir allotjat el paquet H5P en un servidor propi o utilitzar-lo 
mitjançant un servei web d’altri (h5p.com (€))

• Procés d’elaboració. En algunes de les integracions (Moodle) el procés d’elaboració no 
és del tot intuïtiu i l’espai de treball és poc visual.

• Edició. Els tipus d’activitats/continguts més complets requereixen un període 
d’aprenentatge una mica llarg degut a la diversitat d’opcions que ofereixen.

• Dispersió. Si no s’aprofiten les opcions de combinar i integrar diferents activitats en un 
mateix recurs (paquet de contingut) es pot acabar generant certa confusió als usuaris 
(ordre)

https://h5p.com/


Conclusions 27

DESTACABLE (Seminari TAC i aprenentatge de llengües I):

• Motivació. Els estudiants mostren interès des que es proposa l’activitat i 
el recurs/entorn en el que treballaran (Moodle, H5P)

• Implicació. La participació i la recerca de tipus i opcions de les activitats 
s’incrementa

• Creativitat. L’activitat potencia la creativitat dels estudiants ja que han de 
buscar la millor forma d’assolir els objectius proposats

• Competència digital (docent). Els estudiants milloren la seva 
competència digital aplicada en la seva futura activitat professional
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